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VALKOMMEN TILL TREDJE
VANINGEN, CRAWLER.

FOREGAENDE NIVA KOLLAPSAR
OM 3 TIMMAR OCH 35 MINUTER.

VI TELEPORTERADES DIREKT FRAN VANTRUMMET TILL EN LANG,
forgylld korridor som paminde om den forsta vi gickin i.

”Carl, kolla! Vi dr utomhus!” sa Donut och tittade upp mot
himlen.

Mycket riktigt bredde en mork, stjirnbestrodd himmel ut
sig 6ver oss och ticktes av en firgsprakande nebulosa, ungefar
som fonden pa Odettes scen.

Luften kdndes fortfarande unken. Jag drog fram min slang-
bella, siktade mot stjairnorna och skot.

Plink. Mycket riktigt. Stenen slog i taket sju, dtta meter
ovanfor oss.

”Det &r en illusion”, sa jag. ”Som den dir gallerian i Las
Vegas. De far det att se ut som om man ar utomhus, men det ar
man inte.”

”Vilken besvikelse”, sa Donut.

Viggarna och golvet bestod av forgyllda tegelstenar. En



mjuk, r6d matta ledde till en dorr i &nden av korridoren som
sagbekantut. Nir vindrmade oss dppnades den av sig sjilv. En
lang gestalt steg ut, och vi stannade till alla tre.

Envilbyggd, ungochirriterande snygg man i smoking vén-
tade pa oss. Hans hy var morkgré och ett par korta djévulshorn
stackut ur pannan. Han var ungefar lika lang som jag och hade
langt, grasvart har uppsatt i en tofs. Baktill pa hans smoking
stack en kluven svansut, och ett par svarta, fladdermusliknan-
de vingar satt titt hopvikta pa ryggen.

”Hej Mordecai”, sa jag och betraktade hans nya skepnad.
”Men Gud, du ser verkligen bra ut.”

”Wow”, sa Donut och synade honom frén topp till ta. ”Dig
skulle jag inte sparka ur singen for att du at kex.”

Till och med Mongos standardskri hade en imponerad klang.

Mordecai - incubus. Niva 50.

Denna gillessals mastare.

Icke-stridande NPC.

Incubus, dven kidnda som Overstadens gigamén, ar den
manliga motsvarigheten ftill den 6kdnda succubus. Den ele-
ganta, forforiska och i slutdandan dddliga incubus géar att
kénna igen pa det idgonfallande utseendet, det charmerande
sattet och de sensuella fotterna. De finns bara pa denna
dungeons urbana nivaer. De ger uttrycket "tém och glém"
en helt ny innebdrd.

”Princess Donut, Carl och lilla Mongo, vilkomna till tredje va-
ningen. Vi ir klara med trdningsnivaerna. Nu kan spelet borja
pa riktigt”, sa Mordecai och bugade litt. Aven hans rést hade
blivit djupare. Han vinkade in oss.
Vi steg in och dérren slog igen bakom oss.
”Traningsnivderna?” sa jag. ”Vad fan! Kallar du det dir
traningsnivaer?”



”Ah, tack och lov”, sa Mordecai nir dérren vil hade stingts.
Hansslet av sig kavajen och flugan och knéppte upp de tre versta
knapparna pa skjortan. Kavajen sag speciell ut, med tva langa
slitsar langs ryggen for att ge plats at vingarna. ”Jag trodde
aldrig ni skulle dyka upp. Jag har suttit i den hér utstyrseln i
tre timmar och véntat pa er. Jag hatar hogtidsklader.”

“Intervjun drogut pa tiden”, sajag. “Jagantar att allménhet-
eninte far se den hér delen?”

”Nej”, sahan. ”De ser er gd in och komma ut, men de far inte
sevad som hinder hér inne. Det ir som ett juryrum.”

Hans rum var precis som det alltid hade varit, men det var
dnnu mer stiddat nu. Ett par sdngar hade magiskt dykt upp se-
dan vi var hir senast.

”De ir for férvandlingen, om den skulle behovas”, sa han.
”Minns du vad som hinde med Donut nér hon at det uppgra-
derade husdjurskexet?”

Jag svalde och mindes den mérkliga slemklump hon hade
forvandlats till.

”Jaha”, sa Mordecai, ”har ni bestimt vem som ska borja?Jag
foreslar att Princess. ..”

”Jag”, saDonut och hoppade upp pé en avsédngarna. ”Nu kor
vi.”

”Okej, Carl, sla dig ner”, sa Mordecai. Jag satte mig pa en av
stolarna. Mongo hoppade upp i mitt kni och pep bekymrat.

”Mamsen klarar sig”, sa Donut. "Héng med farbror Carl en
stund medan jag far lite jobb gjort. Skot dig nu.”

Velociraptorungen kurade ihop sig i mitt kni. Jag kénde ett
plotsligt obehag 6ver alla dessa tiinder sa nira skrevet. Bet han
mig nu visste jag inte vad som skulle hinda. Jag missténkte att
han inte skulle teleporteras i vig, utan snarare forstenas pa
samma sitt som Frank och Maggie hade gjort. Forhoppningsvis
skulle jag slippa fa reda pa det.

”Okej”, sa Mordecai. Han viftade med handen och en skirm



dokupp svidvandeiluften, som om vivari Odettes tv-program.
”Din nuvarande art &r *katt’. Hir dr en lista Gver alla arter du
kan vélja mellan. Det verkar som om du har fatt 320 olika al-
ternativ. De star i bokstavsordning, och du kan klicka pa vilken
som helst for att fa se ytterst specifika detaljer. Systemets Al har
dessutom valt ut tre sirskilda rekommendationer. Vi kommer
att igna den nirmaste timmen at att gd igenom de valen, och
sen kommerjag...”

”Jag véljer katt. Nésta.”

Mordecai tog ett djupt andetag. ”Donut, det finns nagra
alternativ hir dér du faktiskt mest kommer att seut som...”

”Katt. Mitt slutgiltiga svar. Da gar vi vidare.”

Mordecai sig pa mig. Jag ryckte pa axlarna. Hon hade gjort
klart fran borjan att hon inte tdnkte dndra sig. Sjilv var jag mest
lattad 6ver att hon sldppt tanken pa att &ven jag skulle forvand-
las till katt.

”Okej d&”, sa han. ”Ett meddelande kommer att dyka upp,
och du behover bekrifta ditt val genom att klicka pa det.”

”Vinta”, sajag, medan en hemsk tanke slog mig. ”Det kom-
mer vl inte att, liksom, forvandla henne tillbaka till det hon
var forut?”

”For sent”, sa Donut. Hon lyste upp ett 6gonblick. *Jag
klickade pa det.” Hon sag pa sin tass. ”Jag kdnner mig precis
likadan.”

”Nej”, sa Mordecai och gav Donut en menande blick. "Men
det dr viktigt att stilla sina fragor. Jag gjorde sa att hon faktiskt
valde att inte gora nagot val. Ingenting kommer att féréndras,
men hon kommer nu att ha tillgang till ndgra artférdelar som
hon inte hade tidigare.”

“Artfordelar? Vilka da?” fragade Donut.

”Jag vet inte, Princess Donut”, sa Mordecai irriterat. Vi
hann aldrigundersoka kattvalet i menyn. Dukommer att kunna
sedet nér vidr klara. Och du skulle &nda inte ha fordndrats dn.



Fordndringen dger inte rum forrén i slutskedet.”

”Okej, Donut”, sajag. ”Nésta val méste vitinkaigenom noga.
Vi kollar vad AL:n foreslar. Okej?”

”Kor padet”, sa hon. ”Visa mig allt som har *prinsessa’ eller
‘drottning’ i titeln.”

”Okej, da fortsitter vi”, sa Mordecai. En lista med alternativ
dokupp paskirmen, men den verkade betydligt kortare &n den
forra.

Mordecai var tyst ett dgonblick. Hans 6gon glimrade medan
han skummade igenom alternativen. “Okej, Princess Donut.
Det verkar som om du har fatt trettiofyra klassval. Det dr en
ritt kortlista. Det dr faktiskt den kortaste jag ndgonsin har sett,
men jag tror att det beror pa en kombination av ditt artval och
din statistik. Din grundliggande konstitution ar fortfarande
tva.” Han pausade. ”Nej, nu ir den faktiskt fyra, tack vare att
duvalde katt som art.” Han sokte aterigen igenom sina osynliga
menyer. “Aha, nu forstér jag. Det dr faktiskt en kombination av
fyrasaker. Nihar Desperadomérket bddatva, vilket genast ute-
sluter flera klasser. Och Donut har den dér tiaran pa huvudet,
vilket begrinsar antalet innu mer. Men det gor inget. Det finns
fortfarande en del bra grejer kvar att vélja pa.”

”Vad ir det som &r bra d4?” sa Donut och tittade pa listan.
“Ah, den dér verkar cool. Liter hotfull men mystisk och kul p&
samma ging. Den tar jag.”

”Vinta”, sa jag och flog upp pa fotter. Jag rusade fram till
skirmen med den nusovande Mongoi ett fast greppiarmhélan.
”Vilj inte nagot forrin vi har tittat igenom det ordentligt.”

Donut pekade pa ndgot som hette nekrobard.

Mordecai grymtade. ”Det ir faktiskt inget daligt val. Det &r
en av de tre rekommendationerna.”

Jag kollade igenom listan. De enda grundldggande klasser
som var tillgdngliga for henne var bard, magianvéndare och
barbar. Varje grundliggande klass hade négra ytterligare



alternativ under sig, diribland nekromant, vindmagiker och
trollkarl. Subklassificeringen nekrobard stod under bade bard
och nekromant. Det fanns ocksé en rubrik som hette jordklas-
ser, och det var dir som majoriteten av de tillgdngliga alter-
nativen stod listade. Flera intressanta alternativ fanns pa den
listan, inklusive vildkattsbarsark, farsdkskanin och roller der-
by-jammer.

Jag tittade pa listan med AlL:ns tre sdrskilt utvalda rekom-
mendationer, som var:

framgangsrik fanartkramare
nekrobard

och
fore detta barnskadis

Jag tackade spelgudarna for att de inte hade dopt roller der-
by-klassen till "derbydrottning”, for i sa fall hade nog Donut
valt den klassen utan att l4sa nigot om den. Vi hade diskuterat
detta och planerat i grova drag hur vi skulle gora baserat pa
Odettes rad. Men Donut hade en tendens att spara ur da och
da. ”Donut”, sajag. ”Klicka pa vart och ett av de tre forslagen
sa att vi ser beskrivningarna.”

”Jag kan siga med en ging attjag absolut inte véljer det har”,
saDonut och klickade pa det forsta alternativet.

Framgangsrik fanartkramare.

Denna karisma- och intelligensbaserade klass &r den mo-
derne kdpmannen. Med sin enastdende konstnarliga talang
att underhalla och locka andra nérdar reser fanartkrémaren
jorden runt for att silja sina piratkopior. Aven om denna

klass inte ar sa fysiskt skrackinjagande ar denne kaxige

n



kdpman extremt svar att skada. Medlemmar av denna klass
far foljande férdelar:

+5 i smidighet.

Omedelbar ftillgang till niva 5-besvarjelsen skald.

25% rabatt i alla butiker plus en bonus pa 15% av inték-
terna fran forsaljningen.

10% ranta pa alla mynt vid avancemang till ndsta niva.

Stigfinnarfardighet pa niva b.

Tillgang till uppgraderat undvikande, vilket innebar att
undvikandefardigheten kan trédnas upp fill niva 20.

Undvikande pa nivé 5. (Redan erhéllen)

Ytterligare subklasser blir tillgangliga pa sjatte vaningen.

Detta &r en jordklass. Som incitament att valja en jord-

klass far du en jordkista i silver om du valjer denna klass.

Mordecaigrymtade. ”Ganskasvagtincitamentjaimfort med vad
de brukar ge. Det brukar vara en guldkista och ett par podng.”

”Forvanar mig inte”, mumlade jag. Min blick drogs genast
till stigfinnarfardigheten. Odette hade sagt att jag behovde hit-
ta ndgot med den firdigheten. Men vi letade ocksa efter nagot
annat.

”Men dnda”, sa Mordecai. ”Det hir dr ett mycket bra val for
henne. Om hon kan f& upp undvikande till niva 15 kommer
hon att vara nistan omdjlig att tréffa. Och 25 procents rabatt
ibutikerna dr ocksd jittebra. Det kommer utdver den bonus
honredan far genom sin karisma. Hon kommer att fa saker for
halva priset, och det &r en enorm fordel. Men viktigast av allt 4r
att ni skulle fa tillgang till stigfinnarfardigheten. Med den blir
det mycket enklare att hitta trappor, butiker och gillessalar.”

”Nejtack”, saDonut. “Fanartkramare? Allvarligt? Det later
som sana dir nordar som gillar Star Wars och ritar bilder pé
katter klidda som A-7eam.” Hon ryste.

”Det dr ett bra val”, sajag. "Men vi kollar de andra tva.”
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Nekrobard.

Denna ovanliga klass kombinerar ett av de mest virdade
yrkena med ett av de mest foraktade. Nekromanter spe-
cialiserar sig pa magi som har att gora med att vacka de
ddda. Barder maste viélja en underhallningsbaserad fardig-
het. Beroende pa detta val - till exempel sang, kazoo eller
historieberdttande - kommer den resulterande crawlern att
anvanda fardigheten till att antingen underhalla, skydda eller
fortrolla bade de levande och de ddda.

Nekrobarden far fdljande fordelar:

Omedelbar tillgang till valfri underhallningsbaserad niva
B-fardighet.

Tillgang till alla medlemsklubbar, oavsett nuvarande med-
lemskap.

Gratis rum pa alla sdkra omraden.

10% straff pA manapotten fdr alla trollformler som inte ar
nekromant- eller bardformler.

Omedelbar ftillgang till niva 3-besvarjelsen goér oddd.

Omedelbar tillgang till nivd 3-besvérjelsen byxneddrag-
ning.

+5 i konstitution, karisma och intelligens.

-2 i styrka.

Ytterligare fordelar beroende pa val av underhallningsba-

serad fardighet.

“Ah herregud”, sajag. *Viljer du kazoo kommer jag att limna
dig pa flacken.”

”Jag skulle kunna spela ett instrument”, sa Donut med en
rost full av forundran. ”Jag skulle kunna bli sangerska!”

”Glom inte att vi vill behélla tittarna”, sa jag.

”Nagot som inte ndmns i beskrivningen ir att ménga av
nekromantens besvirjelser kan tillimpas med hennes instru-
ment”, sa Mordecai. ”Vilket innebér att hon inte behdver slosa



besvirjelsepodng pd dem. Det dr en rétt stor grej. Dessutom har
varje instrument en lang lista med ytterligare férdelar. Det hir
dr ett bra val om du véljer en DPS-klass. En som g6r mycket
skada. Hon kommer att ha ett brett utbud av bade skydds- och
andra stodfiardigheter.”

”Carl, titta! Jag kan fa ett munspel!” sa Donut. Hon hade 6pp-
nat subkategorin for underhallningsfirdigheter. Hon flimtade
till. ”Bongos. Carl, de har bongos!”

“Munspel? Hur skulle det ens gd?” sa jag. ”Du har ju inga
tummar.”

”Man behover inga tummar for munspel, Carl. Inte om jag
skaffar en sén dér halsgrej.”

Jag fick upp en snabb bild for mitt inre av hur lilla Zev for-
sokte strypa mig efter att jag latit Donut borja spela ett fanigt
instrument. ”Kan vibaratitta pa det tredje alternativet, snélla.”

Fore detta barnskadis.

Denna séllsynta subkategori &r en avknoppning av klas-
sen karaktarsskadis. Den kan endast erhallas av crawlers
som bade har fatt prestationen "Klipp!" och har uppnatt
minst en biljon visningar.

Efter att en gang ha varit en bortskdmd superstjdrna och
sedan drogberoende har du tagit dig upp ur tréasket starkare
an nagonsin. Du &r redo for din comeback. Denna karisma-
och slumpbaserade klass kan sl lite hur som helst. Antingen
tar du dig upp till toppen eller sa ligger du did i ett dike inom
en vecka.

Denna unika jordklass &r baserad pa subkategorin bard/
degenererad mangsysslare, men med nagra tydliga skillnader.

Utdver fordelarna nedan ar den mest utmarkande aspek-
ten av denna mangfacetterade klass fardigheten karaktéars-
skadis pa niva 3. Nivan pa denna fardighet hdjs endast nar
du gar ner till ndsta vaning.
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Ytterligare fordelar:

Immunitet mot alla gifter och sjukdomar.

Fardigheten kackerlacka pa niva 5.

+10 i karisma.

+15% snabbare dkning av alla karismabaserade fardig-
heter.

Managerformanen.

Detta ar en jordklass. Som incitament att vélja en jord-
klass far du en jordkista i silver om du valjer denna klass.

JagsagDonuts 6gon vidgas medan Mordecai laste beskrivning-
en.

”Vad fan dr firdigheten karaktirsskadis for nagot? Eller
kackerlacka?” fragadejag. ”Och vad var prestationen "Klipp!’?
Den minns inte jag.”

”Jag fick den fOr att jag var en bra skadis”, sa Donut. ”Nar vi
lurade goblinshamankorna.”

”Okej, men det forklarar inte den dér karaktarsskddisgrejen.
Mordecai?”

Mordecai sa ingenting pa en lang stund. Han snrpte miss-
ndjt pd munnen. Med hans incubusansikte sig det rent av
hotfullt ut.

”Va?” sahan. ”Jaha, ’karaktérsskadis’. Det dr lite komplice-
rat. Iprincip behéver Donut vélja en specialitet pa varje vaning.”

”Specialitet?” sajag fridgande.

”Hon kan i princip véljaen ny klass pa varje vaning. Eftersom
varje vaning fran och med nu kommer att ha ett tema skulle
det kunna bli ritt anvindbart. Pa en vaning full av ismonster
kan hon vilja en eldklass, och sé vidare. Men det dr ocksa en
slumpbaserad fardighet, s& om hon véljer den och sen véljer
eldmagiker, sa kastar systemets Al i princip tirning om hur
méngabesvirjelser och fardigheter hon ska fa som eldmagiker.
Och nér vaningen dr avklarad blir hon av med firdigheterna
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och far borja om frdn bdrjan. Men varje nivahdjning av far-
digheten karaktérsskadis ger bittre fardigheter. Det medfor
att hon ar ganska svag pa de tidiga nivderna, men nir hon vil
kommer uppinivé kan detbli ratt kraftfullt beroende pa hennes
klassval.”

“Jagvetinte omjaggillar det”, sajag. ”Detldmnar for mycket
at slumpen. Hur blir det dd med de firdigheter hon redan har,
som magiska missilen och liknande?”

”De paverkas inte. Men viljer hon en klass som medfor straff
for de fardigheterna eller besvirjelserna, s kommer de att
gélla. Om hon till exempel viljer specialiseringen nekromant
kommer magiska missilen att kosta 10 procent mer att anvinda,
men bara pa den aktuella viningen. Och om hon véljer troll-
karl kommer hennes konstitution att gi ner en poing pa den
vaningen.”

Jaggillade att hon skulle vara immun mot gift och sjukdomar.
”Vad dr ’kackerlacka’ for nagot?”

”Igrund och botten dr det ndgot som ger mdjlighet att Gver-
leva en d6dlig attack. P4 niva fem garanteras hon en fri dodlig
traff per strid, &ven om hon kan vara nira doden efterat. PAniva
tio sjunker hennes hilsainte alls efter den forsta dodliga traffen.
Problemet ir bara att enda séttet att trina fiardigheten ir att
anvinda den. Eller med brygder, eller ett trdningsgille om du
kan hitta ett, men det kan bli dyrt.”

“Jag tycker att det later bra”, sa Donut. ”Viljer jag den kan
jag bara vilja nekrobard som specialitet pa varje vaning, men
viljaolika instrument varje gang. Skulle inte det vara coolt? Det
bésta av bdda varldar!”

”Det dr inte sdkert, Donut”, sa jag. ”’Om du far ett 1agt tér-
ningskast av Al:n dr du fast med undermaliga firdigheter och
besvirjelser till ndsta vaning.”

”Precis”, sa Mordecai.

”Vildgger lite tid pa att kolla upp de andra alternativen”, sa
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jag. ”Men av dessa tre tror jag att jag tycker fanartkrimaren
verkar bést.”

”JTaghaller med”, sa Mordecai. ”Jag tror att nekrobard sku/le
kunnavarabittre. Men du har ritt, Carl. Det drett. . . riskabelt
val med era sociala virden.”

Vidgnade en stund at att gd igenom de andra alternativen
och granska alla formégor noggrant. Vildkattbarsirken var i
princip en barbar som skulle talivet av henne omedelbart med
tanke pa hennes ldga hilsopoédng, och férskskaninen var en
magiker som specialiserade sig pa att anvinda gift. Den fick
dessutom crawlern att lysa gront. Trollkarl var ett bra val nir
det gillde firdigheterna, men hon skulle g miste om en kon-
stitutionspodng och ddrmed bli alldeles for bracklig. De 6vriga
klasserna anvindeiforsta hand nérstridsbaserade attacker, s&
de var inte riktigt limpliga.

Jag tog ett djupt andetag. ”Donut, jag vet att du inte &r sér-
skilt entusiastisk 6ver det. Men jag tycker verkligen att du borde
véljaklassen framgangsrik fanartkrdmare. Den ér inte perfekt,
men mest véilbalanserad.”

”Okej”, sa hon.

Jag utbytte en blick med Mordecai for att se om han kdpte
det. Han verkade skeptisk. "Menar du det?” sa jag.

Hon gjorde nagot som liknade en axelryckning. ”Vi gor det
som &r bist for laget, eller hur? Vill du att jag ska vara en nérd
sd farjagvaraennord.”

DONUT: CARL, AR DU SAKER? HAN KOMMER ATT BLI VAL-
DIGT ARG.
CARL: Kor pa det.

”Okej, d&”, sa Mordecai. ’Menyn kommer att dyka upp nu, och

du maste skrolla ner och vilja klassen.”
Donut lyste upp ett 6gonblick. Ett 6gonblick senare lyste hon
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uppigen. Klart. Nudrjagenidiotisk framgangsrik fanartkré-
mare.”
',’

?For helvete, Donut
vetet!”

ropade Mordecai. ”For hela javla hel-

”0Och rida”, sa Donut och viftade med tassen.

”0j”, sajag. Mongo ryckte till i min famn. ”Vad hénder?”

”Det dér drju Carls replik, kira Mordecai. Duborde hitta pa
nagot annat. Carl, han dr upprord for att jag valde klassen fore
detta barnskadis. Jag spelade teater! Snyggt, eller hur?”

“Det dér &r inte teater”, sa jag. “Det kallas att ljuga.”

”Det var ingen 16gn. Inte tekniskt sett. Jag valde framgangs-
rik fanartkrdmare som specialitet pa tredje viningen. Det blir
iprincip samma sak dnd4, s jag forstar inte varfor han ar s
upprord. Det stod att jag fick alla formaner utom rabatten pa
tjugofem procent. Och skj/d-besvirjelsen. Och den dir stigfin-
narfardigheten.”

”Det dr ju i princip alla anvindbara fordelar, Donut.” Jag
suckade. ”Men din karisma &r i alla fall hégre nu. Och sé har
duden dér kackerlacksfardigheten.”

”Och jag dr immun mot gift och sjukdomar!”

“Ja”, saMordecai torrt. ”Och du har fatt managerformanen.”

“Ja, justdet”, sajag. ”Vad dr det for nagot?”

Jagvisste mycket vil vad managerforménen var. Odette hade
forklarat det i detalj.

”Det dr jag”, sa Mordecai. ”7ag 4r managern. Fran och
med nu, under resten av din tid pd denna gudsfoérgétna plats,
kommer jag omedelbart att teleporteras till det sikra rum du
befinner digi.”

“Jippie!” tj6t Donut.

”Nej, inte jippie”, sa Mordecai. ”Jag skulle ha forflyttats till
ett magigille efter den hér vaningen. Jag gi//ar att ta hand om
magigillet. Jag far ett stérre rum och tillgang till mina brygder
och fler besvirjelser. Men nu blir jag tvungen att tillbringa tid



med er varje ging ni gir och lagger er, dter eller stannar for
att borsta tinderna. Jag méste i vig frdn mitt rum och mina
kldder och min mat. Ah herregud, jag kommer att gi miste om
sindningarna. Ingen mer tv. Ingen mer tillgang till handboken.
Och eftersom jag inte ldngre kan se er stappla runt i gingarna
kommer jag inte fa ndgon férvarning om nér jag ska teleporteras
bort. Och om ni kdper personligarum...” Han bérjade mumla
for sig sjalv.
”Det dir var inte schysst, Donut”, sa jag.

DONUT: JAG SA JU ATT HAN SKULLE BLI ARG. JAG GILLAR
INTE NAR FOLK BLIR ARGA PA MIG, CARL.
CARL: Ja, han ar forbannad. Sorry.

”Om du viljer managerférménen och den inte &r kopplad till
ett givet val, sa ar det bast om ni far det att framsta som ett
misstag”, hade Odette sagt. ”Fraga honom inte om det, for nér
han vil beréttar vad det dr kommer det att vara for sent. Han
far inte berdtta det for dig om du inte fragar. Gor sé att det ser
ut som om det var Donuts idé, och att du inte hade nagot med
det att gora. Mordecai kan bli ritt sur, men Donut ser han fort-
farande som ett barn. Han kommer att férlata henne. Om han
daremot skulle fa reda pa att du gjorde det har med flit, sa skulle
han aldrig forlata dig.”

”Ténk om den ddr managerforménen dr knuten till en klass
sominte dr likabra?” sajag. ”Jag gillar att ha honom till hands,
men om det himmar Donut vet jag inte om det r vart det.”

”Det dr mycket som han inte kommer att kunna berétta
for er eller hjdlpa er med som spelguide. Som manager forlo-
rar han allt det. Han kommer inte ha tillgang till handboken,
och allt han beréttar for er maste han hdmta ur minnet. Men
Mordecai har varititunnlarna vildigt 1dnge, och hans hjarna ar
den stdrsta resursen en crawler kan ha. Sa linge han vi// hjilpa
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er dr den hjéilpen det nist biasta ni kan fé efter att ha honom sjélv
igruppen. Han kommer att kunna anvinda chattfunktionen.
Han ar en mastare i alkemi. Satt honom vid ett alkemibord, sa
kan han gora brygder at er. Du inser sikert fordelen med det.”

Det gjorde jag verkligen, sa vi bestimde oss for att f6lja
Odettes rad. Det tog emot att ljuga for Mordecai och lura ho-
nom. Han var en sé néra vin jag kunde bli med en utomjording,
och skulle han nigonsin fa reda pé att jag lurat honom f6rstod
jag att det kunde skada fortroendet och vinskapen mellan oss
oaterkalleligt. Dessutom litade jag inte pa Odette. Nu stod vi i
skuld till henne, och det skulle hon kunna anvinda emot oss.
Men jaglitade pa att hon ville att vi skulle 6verleva sé linge som
mojligt.

Efter en kort diskussion med Donut kom vi fram till att ris-
ken var vird att ta. Om férmanen var tillginglig skulle vi vilja
den.

Mordecais vilskulpterade ansikte rynkades. Hans brdnnan-
deblickborrade siginiDonut. *Jaha, grattis da, crawler. Du ar
nu Princess Donut, fore detta barnskadiskatt pa niva tretton.
Vilkommen till tredje jdvla vaningen.”

Mordecai blingde pa mig.

”Din tur”, sa han.
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MORDECAI TOG ETT DJUPT ANDETAG, OCH JAG SAG HUR HAN
lugnade sig sjalv.

”Okej”, sahan. ”Da tar vi och kollar pa ditt artval, Carl.”

Jag satte mig pé singen. Jag hade limpat av den alltjamt so-
vande Mongo pé en stol. Donut satt bredvid velociraptorungen
med en tass pa hanslilla huvud.

Massor av rader fyllde skdrmen.

”Det ser ut som om du har 398 val. Det ir en bra méngd”, sa
incubusen.

Jag fokuserade pa raden med de tre Al-rekommenderade
alternativen och skrattade.

hobgoblin
manniska

och

sasquatch
”Jaha, det var konstigt”, sa Mordecai. ”Jag har aldrig varit med
om att systemet rekommenderar den befintliga arten.”

”AlL:n élskar Carls fossingar”, sa Donut.
Mordecai grimaserade. Han 6ppnade munnen som om
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han tinkte sdga nagot, men stingde den igen.

Jagklickade pa det forsta alternativet, hobgoblin.

En roterande 3D-modell av en stor varelse dok upp i luften
framf6r oss. Det var i princip en storre, mer muskulds variant
aven goblin, men med ansiktet fullt avbolder och sar. Det vinde
sig i magen pa mig, och for forsta gdngen gick det upp for mig
vad detta egentligen handlade om.

Fagbehover bara séiga det, sd forvandlasjag till den dér saken.
Forall framtid. Herregud.

”Usch”, saDonut. ”Carl, viljinte den. Skadu éndradigborde
du vilja det som han valde.” Hon vinkade mot Mordecai. ”En
incubus. Eller en skepnadsbytare. Ja, en skepnadsbytare! Da
kan du dndra dig sjilv sé att du passar min nuvarande klass.
Vore inte det fantastiskt?”

”Inget av dem finns pé listan”, sa jag. Jag var 4nd4 inte sa
fortjust i idén att vara skepnadsbytare. Som Mordecai hade
péapekat blir kopian inte alltid lika bra som originalet. Det var
samma sak som med Donuts karaktirsskadisfardighet — ex-
trem mangsidighet hade sitt pris.

Hobgoblin.

Denna begransade art ar endast tillgdnglig for crawlers
som uppnatt nivd fem i sprangamneshantering nar artval
blir aktuellt.

En hobgoblin &r vad som hander nar en trollkvinna har
lyckats supa en goblin sa redlés att hon fatt honom i sang.
En stor, muskulds och smart varelse, med sérskild fallenhet
for att konstruera féllor, hantera spréngamnen och skapa
totalt kaos. Tyvarr &r dessa varelser sa fula att till och med
gorgoner tappar aptiten nar de ser dem. Denna art lampar
sig bast for skurk- och krigarbaserade klasser.

Automatiskt +3 i alla fall- och sprangdmnesbaserade
fardigheter.
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+5% snabbare fardighetsutveckling i alla fall- och sprang-
amnesbaserade fardigheter.

Laser upp hogre nivaer av sprangdmnes- och fallkonstruk-
tionsfardigheter, sa att dessa kan hdjas till 20.

Fri tillgang till alla hobgoblin-minverkstader.

-5 i karisma. Karismatak pa 10.

+1i smidighet.

+2 i intelligens.

Lagger ftill fardigheten regeneration. (Redan erhallen ge-

nom trollskinnsskjortan)

Detvar enbraart. Faktum dr att den var néstan perfekt for den
karaktirsbyggnad jag hade tdnkt mig. Men det fanns inte en
chans att jag skulle férvandla mig till den dir saken. Absolut
inte. Det var fantastiska bonusar, men jag skulle skrimma bort
alla vara tittare. De var verkligen fula. Och inte fulséta som
Mongo, utan verkligen obehagliga att se pa.

Jagvar nyfiken pa vad systemet hade att siga om méanniskor.

Manniska.

Du &r redan en méanniska. Jag &r beredd att sticka ut
hakan och anta att du inte behdver ndrmare beskrivning.
Véljer du detta kommer ingenting att férandras. Forutom
dessa arffordelar:

+2 till all grundstatistik.

Anpassningsformaga. +2% snabbare fardighetsutveck-
ling.

Att valja denna art laser upp flera exklusiva jordbaserade

klasser.
Jag stalsatte mig en aning nér jag klickade pa mitt sista alter-

nativ.
En stor, harig humanoid med enorma fétter bérjade snurra
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framf6r mig. Den sag néstan exakt ut som varelsenide dir re-
klamfilmerna for torkat kott. Det var den lurviga bigfoot-ste-
reotypen med huggtinder och gigantisk panna.

Sasquatch.

Denna begrénsade art ar endast tillganglig fér crawlers
som har uppnatt niva fem i fardigheten smusch nar artval
blir aktuellt.

Bigfoot. Yeti (om du véljer en isbaserad klass). Skunkapa.
Listan dver smeknamn &r s& gott som oéndlig, men i slutéan-
dan ar resultatet detsamma. Du tar en ménniska, korsar den
med en gorilla, lagger pa en halvmeter pa hdjden, tacker den
med har och ger den storlek 90 i skor. Odjuret du far &ar en
monstruds narstridskdmpe och stridsvagn.

+3 i kross.

+3 i smusch.

-3 i intelligens.

-11i karisma.

+6 i styrka.

+6B i konstitution.

+2 i smidighet.

Laser upp smuschférmaga pa hogre nivaer.

Jagbetraktade den roterande 3D-modellen av bigfoot-varelsen
med avsky. Jag fokuserade pa de enorma, glittrande ftterna.
Inte en chans. Jag ville inte forvandlas till ett skimt eller en
javla parodi pa jordvarelse. Jag tinkte pa vad den dir orchen
hade sagt — att jag var Al:ns kelgris. Nej. Aldrigilivet.

”Nagot rad?” fragade jag Mordecai.

”Fortsitt leta”, sa han. ”Det finns ytterligare nagra till-
gingliga arter som ger dig tillgang till de exklusiva jord-
baserade klasserna. Att déma av Donuts utbud verkar
det som om jordklasserna kommer att vara de bastaiar.”
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Under de f6ljande tva timmarna gick jag igenom alla till-
géingliga arter. Det fanns ett brett utbud av val - fran korta,
knubbiga smé& ménniskoliknande varelser med lila hud som
kallades nattdvérgar till langa, smala gaselliknande krigare som
kallades lyrxalver till monstrudsa stenvarelser med smélt inre
som kallades kolmaskiner. Det fanns till och med en parasitisk
maskvarelse av ett fingers storlek som gick under bendmningen
intellektjigare. Jag undrade om det var samma varelser som
drev Valtay Corporation, men vigade inte fraga. De kunde ta
6ver kropparna efter vilka varelser som helst som de d6dade,
dven om liken d& omedelbart borjade ruttna. Mordecai sa att
det faktiskt var ett riktigt bra val, men jag kunde inte forestilla
mig att férlora mig sjélv till den formen.

Overlag var varelserna relativt vil avvigda sinsemellan.
Statistiken justerades generellt till en netto6kning pa cirka 10
poéng, och de som inte nddde upp till det hade en fardighets-
bonuseller nagra slumpmaéssiga formégor som morkerseende,
formaga att flyga korta strickor eller en viss artspecifik magi.
ExKklusiva arter som hobgoblin och sasquatch hade vanligt-
vis en eller ett par extra bonusar som gjorde dem aningen
bittre.

Jag hittade ett udda alternativ dolt bland de dvriga. En pri-
mal. Nir jag klickade pa den var 3D-rutan tom.

Primal.

Under de forsta sdsongerna av Dungeon Crawler World
borjade alla tavlande som primaler. Primaler &ar oskrivna blad.
Du kommer att se ut precis som férut. Du kommer att ha
alla fardigheter som hdr fill din nuvarande art, med féljande
undantag:

-1 pa alla grundvérden.

Alla fardigheter &ar upplasta pa hdgre nivaer och kan tra-
nas upp till 20.
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