KAPITEL ]

Det dr morkt 1 skogen. Joar springer pa en smal stig,
som ringlar fram mellan ihdliga tridstammar och
stenar tiackta av mossa. Han dr helt ensam. Senast
han sig ndgon annan spelare var borta vid riddar-
borgen. Morkret och ensamheten gor att det kinns
lite laskigt att springa hir. Men dnda vill han inte
vinda tillbaka, utan fortsitter framat pa stigen.

Joar suckar. De senaste veckorna har han genom-
sokt varenda millimeter av den hir sagovirlden, men
den hemliga luckan finns ingenstans. Istillet dyker
det upp nya platser. Som den hir skogen med stigen.
Den paminner lite om en hinderbana dir han maste
hoppa 6ver stenar och nedfallna trad.

Plotsligt blinkar det till uppe 1 skirmens hogra
horn. Alex har loggat in. Det var linge sedan hon
spelade. Sikert en hel vecka.



“Alex, dr du dar?” siger han 1 sitt headset.

[ samma stund uppticker han att stigen ir blocke-
rad av en jattestor stenbumling.

—Ah, nej ...

“Alex?” Joar suckar otdligt 1 headsetet och for-
soker lista ut hur det dr tinkt att man ska ta sig f6rbi
den stora stenen.

Han ir otalig. Det har hint s mycket sedan Alex
spelade sist. Joar vill berdtta hur han dntligen hittat
kraftsmaragden, som de letat efter sa linge. Nu ir
det bara den brinnande rubinen kvar for att de ska
kunna ta sig vidare till ndsta niva.

Men f6r att kunna hitta den maste man tydligen
klattra dver en stor irriterande stenbumling. Nagot
som verkar vara helt omgjligt ...

Joar forsoker hoppa sa hogt han kan och samtidigt
ta tag 1 stenen, men det gar inte. Gang pa gang faller
han ner pa marken.

— Ah, din dumma sten, suckar han och slir pa
tangentbordet med handflatan.

Han blir valdigt forvanad nir han mirker att han
plotsligt dr pa vig rakt ut mellan traden.

—Oj, man kunde visst ga hir, siger han for sig sjalv.

Nir han limnar stigen blir det morkare omkring



honom. De hoga triden kastar monsterlika skuggor
pa marken dir han gar. Det kinns obehagligt pa
riktigt nu. Han funderar pd om han ska vinda om,
ndr han kommer fram till foten av ett hogt berg.
Han sneglar mot skirmens hogra horn. Alex ar fort-
farande online. Vad hiéller hon pa med egentligen?
Vartor svarar hon inte?

Juhogre upp Joar kommer mot bergets topp, desto
ljusare blir det. Han maste klittra lingsamt. Den
sista biten ar riktigt kranglig, for han maste hiva sig
upp pa en klippa. Det krivs flera forsok innan han
lyckas, men vil uppe kan han se hela level 27 dir
nedanfor. Wow, det ar en svindlande kinsla!

Framfor honom ligger ett hav av skog, och till
vanster syns trollets grotta dir han tll slut — efter
manga forsok —hittade kraftsmaragden. Han svinger
runt och ser riddarborgen med vindbryggan och
tvillingtornen

Det hir ir nog den coolaste plats han har varit pa
1 hela spelet, ja ... forutom nir de upptickte repet 1
level 23 och kom upp till jordskorpan och hittade
rutschkanan ner till draken.

— Men ... vad dr ...? mumlar han nir han ser en

liten sj6 strax bakom en kulle.



P3 kartan finns ingen sj6. Han tittar efter flera
ganger. Nej, det ska inte ligga ndgon sj6 dir. En
vilbekant kittling sprider sig i magen pd honom.
I level 23 hade det funnits en tunnel som inte syntes
pd kartan. Och nu finns det en sj6, som Joar kan se
klart och tydligt fast den inte finns med pa kartan.
Tank om det ir ddr luckan till kontrollpanelen finns!

“Alex!” ropar han och borjar ivrigt springa nerfor
berget. "Alex, jag tror att jag har hittat nat!”

Anda sedan den dir dagen, d4 de fick meddelandet
fran Admin om att luckan var flyttad, har Joar dgnat
nastan all sin lediga tid dt att leta efter den. Han vet
bombsakert att den inte finns 1 level 24, 25 eller 26.
Men kanske finns den har i level 27?

Och Joar maste hitta luckan! For dar — inuti
kontrollpanelen — finns férhoppningsvis svaret pa
hur man tar sig till krysset pa den dir andra kartan.

Han har fortfarande inte berittat for Alex om
kartan som han fick 1 tunneln. Av mannen med rott
har och skigg som sa: ”Vi ses dir, min son.” Joar
kan fortfarande inte forsta vad som faktiskt hinde,
och vet darfor inte vad han ska siga till Alex. Det
enda han vet ar att han maste ta sig till krysset pa



mannens karta, och Joars enda hopp star till den
hemliga luckan. For genom den gir det att ta sig
precis vart man vill 1 hela spelet.

Joar springer nerfor berget. Fingrarnahamrar honom
snabbt framdat. Han kinner kraft. Han springer,
hoppar, nistan flyger fram genom skogen. Ingen-
ting kan stoppa honom nu. Tidnk om han har hittat
luckan!

Han tittar pa kartan i spelet igen och tar sikte pa
den lilla kullen. Han tar in pd en liten stig som efter
en stund delar sig. Han tvekar en sekund, men viljer
sedan att gd till hoger. Fingrarna slar pa tangenterna.
Baam. Baam. Baam. Fortare, fortare tills han kom-
mer fram till en liten gulfirgad ing.

I skogsbrynet ligger ett gulligt litet hus med snett
tak. Det piminner om en skogvaktarstuga. Och
mycket riktigt — nir dérren Sppnas kliver det ut en
skogvaktare och en chattruta 6ppnas:

Jack Ranger till Rajo: F&ér att bli
inslappt i Den hemliga skogen maste
du svara ratt pa fragan: Hur manga

stenar och hur manga trad lag det



pad stigen? Du har tre férsdk, sedan

maste du bdrja om vid riddarborgen.

Joar suckar. Bérja om vid riddarborgen? Det tar ju
jattelang tid att ta sig hela vigen tillbaka hit.

— Ah, vad jag hatar det hir spelet ..., muttrar han
for sig sjilv och f6rs6ker minnas.

Efterbuskenhadehanhoppatveratta, eller kanske
nio, stenar pa stigen. Hur manga nedfallna trad kan
det ha varit? Sju? Och den stora stenbumlingen, vad
raknas den som? Joar tvekar. Han vill verkligen inte
borja om dnda borta vid riddarborgen, nu nir han ir
sa ndra sjon och kanske luckan.

Han bestammer sig for att gissa och dppnar en
chattruta for att prata med skogvaktaren.

Rajo till Jack Ranger: Sten = 9,
Trad = 7

Jack Ranger till Rajo: Fel.

Tva forsdk kvar.

— Fan! vralar Joar och sparkar irriterat till med foten
och rakar sla tdrna rakt mot skrivbordsbenet.
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En blixtrande smirta skjuter upp genom foten.
Det ilar genom hela skelettet upp 1 benet.

—Aj...,kvider han och bojer sig fram for att kinna
pa tan.

Det gor ont, verkligen jitteont! Han kdnner tarar
stiga upp 1 6gonen.

I headsetet hors plotsligt Alex rost:

*Toar, var dr dud”

Det gor sa ont att Joar maste bita sig hart i ldppen
for att inte skrika rakt ut.

*Jag dr ... aj ... i skogen bortanfor borgen”, siger
han sammanbitet och forsoker halla foten sd att det
inte ska gora lika ont.

Alex later glad.

*Okej, jag dr pd vdg mot viderkvarnarna nu.
Alltsd, jag vet att vi redan har letat dar, men det
kénns dndd som att vi har missat ndt. Forresten, jag
sdg att du bittade kraftsmaragden. Var lag den?”
fragar hon.

Det dunkar 1 foten. Det kidnns som att den ska
sprangas. Joar maste anstranga sig for att klara av att
beritta hur det hade gatt till nir han hittade kraft-
smaragden. Hur han till slut hade kommit pa att man
kunde lura trollet att limna grottan. Och att han da
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hade smugit in och gomt sig, och sedan vantat tills
trollet kommit tillbaka och somnat. Tyst, tyst hade
han letat och till slut hade han hittat den.

*Wow, du dr bést, Joar!” siger Alex och ska precis
fortsitta nir Joar avbryter:

*Lyssna, Alex! Jag har hittat en sjo ...”, siger han
och tar ett djupt andetag {6r att uthirda smirtan.

Det bultar 1 hela underbenet nu.

”... som inte syns pd kartan”, fortsitter han.

*Vad menar dus¢ Som tunneln med luckan?” frigar
Alex och later plotsligt intresserad.

”Precis! Jag dr pa vdg dit nu, sd jag vet inte”, siger
Joar.

*Var dr du? Jag kommer”, siger Alex.

Joar ser plotsligt att den lille skogvaktaren stir
framfor honom och stirrar argt. De sma 6gonen ror
sig fram och tillbaka, och han klipper otdligt med
ogonfransarna. Men det dr ndgot annat ocksd. Nagot
som far Joar att vilja backa undan.

*Skynda dig till riddarborgen”, siger han i mikro-
fonen.

Den lille skogvaktaren slipper honom inte med
blicken. Han plirar och blinkar sedan illmarigt med

ena ogat.
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Joar hajar till. Vad dr det med den hir NPC:n?
Varfor kinns den sa obehagligt nirgdngen? Han
suckar och tinker att allt bara blir fel just nu. Foten
gor obeskrivligt ont, luckan dr omdjlig att hitta och
sedan har det varit konstigt med Alex den senaste
tiden.

Hon spelar inte lika ofta lingre. Ibland 4r hon inte
inloggad pa flera dagar, ibland en hel vecka. Och om
Joar frigar varfor, svarar hon inte. Pratar bara om
annat. Det dr vildigt irriterande. Allt tar ju mycket
lingre tid om han ska gbra det ensam. Fattar hon
inte det?

Joar skjuter stolen bakat och lagger forsiktigt upp
foten pd skrivbordet. Forsiktigt lirkar han av sig
strumpan. Tvd av tarna ar svullna och réda, och hela
foten borjar kinnas varm ...

Han hor Alex 1 lurarna:

”Okej, jag lamnar riddarborgen nu. Vart ska jag?
Hoger eller vanster?”

Joar tittar pd skogvaktaren som fortfarande stirrar
pa honom. Det ir nigonting kusligt med hans
genomtrangande blick.

*Ga till hoger. Efter en stund ser du en stor buske
med stora kottdatande blommor. Dar borjar stigen”,
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sager han och marker att skogvaktaren flinar mot
honom. Det ir ett elakt grin.

Joar fortsatter:

“Alex, glom inte att vakna alla stenar och trad som
ligger pa stigen. Var supernoga nar du riknar. Och
du ... skynda dig lite.”
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KAPITEL 2

*Kommer du nan gang? Var dr du?” fragar Joar.

Han kanner sig irriterad och trott pa att behova
vanta.

*Jag dr nog strax framme”, siger Alex.

Detbultarifoten. Och han kdnner sig yrihuvudet.
Han mar faktiskt sa illa att det kinns som att han
ska krikas. Egentligen vill han bara ligga sig ner pa
golvet och grata, men han kan inte ge upp. Inte nu
ndr han 4r sd nira ...

Nir Alex dntligen kommer fram till skogvaktar-
stugan maste Joar samla alla krafter f6r att ens orka
lyfta armen och aktivera chattfunktionen.

*Hur manga var det?” suckar han.

*Tio stenar och sju trid”, siger Alex.

*Sakers”

”Hundra procent.”
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Joar skriver 1 chatten:

Rajo till Jack Ranger: Sten = 10,
Trad = 7

Skogvaktaren star tyst en stund innan svaret dyker
upp pa skirmen.

Jack Ranger till Rajo: Fel. Ett

férsdk kvar.

*Vadd fel? Hur kan det vara fel?” skriker Joar. Ilskan
viller fram. “Alex, jag sa ju at dig att rikna noga.
Varfor slarvar du nar du vet hur viktigt det drs”

*Jag har inte slarvat. Jag vet att det lag tio stenar
och sju trid pd stigen!” vrilar hon tillbaka.

Nu snurrar det sa mycket 1 huvudet pd Joar att
han maste blunda. Han lutar sig tillbaka i stolen och
vaser:

*Hur kan svaret vara fel om du inte har slarvat?
Forklara det for mig. Ar du ens siker pd att du tog
vétt stig?”

Det slamrar i bakgrunden hemma hos Alex. Han

hor hennes andetag och sedan ett skrap 1 lurarna.
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*Vet du? Jag tanker inte ta det har. Jag orkar inte
mer”, siger hon.

Bara sekunder senare ir hon offline igen.

“Inte jag heller ...”, muttrar Joar tyst.
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KAPITEL 3

—Det var det. Hade det inte varit enklare om du bara
sagt att du inte ville aka skidor pa pasklovet? sdger
mamma och blinkar med ena 6gat mot Joar.

De har parkerat pa garageuppfarten. Joar forsoker
ta sig ut ur bilen. Mamma star utanfér och haller
fram kryckorna.

— Hir, siger hon. Du fir f6rsoka vrida kroppen ...
eller vanta, kan du lyfta ut benet med hinderna?

Joars hogra fot dr gipsad langt upp pa smalbenet.
Rontgen hade visat att nagot som hette mellanfots-
ben var av. Gips 1 sex veckor och darefter sjukgym-
nastik. Hur kan man ens ha sidan otur?

Det ar inte helt latt att ga med kryckor. Dessutom
gOr det ont 1 hinderna. Egentligen vill han bli buren
uppfor trappan, men det skulle han aldrig erkdnna.

Han vill inte ge Nico och Noomi chansen att hdna
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honom for att han har lyckats skada sigien sport dar
det ska vara omgjligt att bli skadad.

— Vill du ha nét att dta? fragar mamma nir de
antligen har lyckats komma in 1 huset.

— N3, jag vill bara ga upp pa mitt rum, svarar han
och hoppar vingligt pa kryckorna mot trappan upp
till dvervaningen.

Nir Joar adntligen sitter framfoér datorn blinger
han argt mot skrivbordsbenet. Sedan drar han pa sig
headsetet och loggar in.

Alex ar offline, det ser han direkt. Han kan aven se
att hon inte har varit inloggad sedan de blev osams.

— Fast vem bryr sig ...? muttrar han och ser sig
omkring.

Ingenting nytt sedan han senast var hir.

Plotsligt 6ppnas dorren och skogvaktaren kom-

mer utspringande.

Jack Ranger till Rajo: Fb6r att bli
inslappt i Den hemliga skogen maste
du svara ratt pa fragan: Hur manga
stenar och hur manga trad lag det

pad stigen? Du har tre férsdk, sedan

maste du bdrja om vid riddarborgen.
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Joar suckar och ska precis ga tillbaka for att rikna
en gang till; nir dnnu ett meddelande dyker upp pa

skarmen:

Jack Ranger till Rajo: Asch, det
var ratt fdorra gangen. Jag bara
skojade med dig. Valkommen in i

Den hemliga skogen.

Skogvaktaren flinar och blinkar med ena 6gat. Joar
blir sa forvanad att han hoppar till i stolen. Han ldser
meddelandet flera ganger. Vadd skojade? Kan en
NPC skoja?

Han testar att gd framat. Den hir gidngen kan han
passera skogvaktarens stuga utan problem. Vad ir
det som hinder hir egentligen?

Skogvaktaren férsvinner in 1 sin stuga och Joar
springer vidare dver dngen. Lingre fram skymtar
han sjon mellan glesa tridstammar. Han tinker pa
att han kanske ska kontakta Alex och beritta vad
som har hint. Hon hade ju faktiskt haft ritt. Det
hade varit sju trad och tio stenar pa stigen.

Nir han narmar sig sjon kinns allt plotsligt val-
digt bekant. Har han varit hir forut? Nej, det vet
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han bestamt att han inte har. Men varfor kinner han
da igen sig?

Han gir nirmare sjon och ser sig omkring. Plots-
ligt kommer Joar pd vad det dr. Det ser exakt ut som
1 den dir sagan som pappa brukade ldsa f6r honom
ndr han var liten. Den om de férildralsa kaninerna.

— Vad konstigt ..., mumlar han tyst {or sig sjilv.

Han ser den lilla glintan med stenen och nedanfor
backen ligger stranden. Precis som 1 boken.

— Och bakom stenen finns kaninhdlet dir lilla
Pim och alla hennes syskon alltid gommer sig, siger
Joar hogt och ser ndgra kaniner skramt hoppa ivag,.

En av dem ser pa pricken ut som lilla Pim 1 sagan.

Joar ska precis springa efter for att forsoka prata
med dem nir han uppticker att nagon sitter vid
vattenbrynet. Det ir ett skogsrd. Hennes linga,
svarta har hinger ner 6ver ryggen.

Nir hon vinder huvudet at hans héll ser han stora
tarar rinna nerfor hennes kinder.

— Vad ...? siger Joar forvanat och i samma stund
oppnas en chattruta:

Maiden till Rajo: Egentligen maste

jag halsa dig valkommen till Den
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hemliga skogens sj&, men snalla,
ga harifran! Jag vill inte att

nagon ska se mig sa har ..

Hon snyftar till och gdmmer ansiktet 1 hinderna.
Joar ser att hon skakar. Ar det av grit, eller for att
hon fryser? Han vinder snabbt om och tar sig upp
mot den stora stenen igen. Han snubblar ndstan ner
1 kaninhélet, som finns pa exakt samma stille som
1 den dir sagan. Dir stannar han och funderar en
stund. Sedan gar han tillbaka ner till stranden.
Chattrutan 6ppnas pa nytt:

Maiden till Rajo: Bad jag inte dig

att ga harifran?

Rajo till Maiden: Fo6rlat! Kan jag
hjadlpa dig pa nat satt?

Skogsraet svarar inte, men tittar rakt pa honom.
Joar fortsitter att skriva:

Rajo till Maiden: Jag vill hjalpa

till. Varfdr ar du ledsen?
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Maiden till Rajo: Min lyckoamulett
ar borta. Jag tror att kaninerna

har tagit den.

Joar ska precis skriva ett svar ndr det knackar pa
dorren och Noomi sticker in huvudet.

— Hej, siager hon och kommer in i rummet. Har
du mycket ont?

— Mmm, ganska, svarar Joar utan att ta égonen
fran spelet.

Noomi tittar pa hans gipsade fot.

— Stackars dig. Hur ska du kunna dka skidor nu?
fragar hon.

— Skidor? sdger Joar och tittar férvanat upp pa
henne.

—Ja, pd pasklovet, siger Noomi. I fjillen.

— Jaha! Nej, det gir nog inte. Jag ska ha gips 1
minst sex veckor, siger Joar och gor en grimas.

Han gar fram och tillbaka med tangenterna till-
rackligt lingt frin skogsraet for att hon inte ska
aktiveras 1 spelet. Av ndgon anledning vill han
inte att Noomi ska se vad han gor. Noomi verkar
inte fatta att han dr upptagen utan tittar nyfiket
pa spelet.
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— I vilken level 4r du nu? frigar hon.

Joar suckar.

— Fortfarande level 27, siger han. Det kinns som
att jag har varit hir i en evighet.

Noomi slinger sig pa hans sing och tar upp en
serietidning som hon bladdrar lite 1.

— Forresten, ska du och Alex vara med i tavlingen?
fragar hon.

Joar snurrar runt i stolen och tittar pd henne.

—Vilken tivling? Noomi tittar férvanat pa honom.

— Menar du allvar?! Har du missat att de ska ha en
stor paskaggsjakt 1 Treasure?
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