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Jag heter Dante och nu ska du fd veta
en hemlighet. Det finns en plats som
inte manga kdnner till. Den platsen
heter Dimmornas grind och ligger i
Klockornas dal. Har dr husen gamla
och gatlyktorna lyser svagt om kuvillen.
Och det finns portaler som gor att man
kan fardas genom tid och rum. 1 alla
fall kan jag och min kompis Paloma
gora det. Nar klockorna sldar och
dimman sveper in, dd vet vi att det

dr dags. Folj med du ocksa ...
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I dag ar himlen gra hiar i Dimmornas
grand. Paloma och jag traffas utanfor
kyrkporten.

— Ah, vad jag 6nskar att ndgot
spannande kunde hinda, siager
Paloma.

— Vad skulle det vara? svarar jag.

Paloma vill alltid hitta pa saker
medan jag gillar att ta det lugnt.

[ samma stund kanner jag nagot

mjukt mot mitt ena ben.
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Det ar var van Disas katt som
kommer smygande. Han heter
Kosmos.

— Nu vet jag, sager Paloma. Vi gar
och halsar pa Disa. Det var lange sedan
vi var dar. Kom!

Disa har en antikaffar hir i
Dimmornas grand. Dar har hon méanga
gamla fina saker. Det 4r mysigt att vara
dar.

Kosmos gar fore oss dit.

Da och da vander han sig om och ser
pa oss med sina grona 6gon.

Just som vi 6ppnar dorren till Disas
affar drar en latt dimma in i granden.

Jag huttrar till.

— Vad kallt det blev, siager jag.

Kosmos tassar in.
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— Hej, vad bra att ni kommer,
sager Disa. Har 4r ingenting som det
ska vara.

Pa vaggen i Disas affar hanger

gamla klockor.
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Disa pekar pa dem och suckar.
— Klockorna har tickat i otakt anda

sedan i gar kvall, sager hon. Det ar

nagot de vill, men jag vet inte vad?




